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Tout \re est un instrunent délical qui, pour élre d’un usage agréable,
deinande. comme la bouche d’un cheval bien mis, @ étre toujours manie
par la méme main. '

A. de BERTIER. — Le Tir & Ddre.



EN GUISE DE PREFACE
AU GLOSSAIRE DE L'ARC ET DE L’ARBALETE
DE NOTRE AMI LAPLAIGE

" Tout vient & point & qui sait attendre, dit le proverbe. Encore pensons-
nous qu’il ne faut pas attendre trop longtemps et qu’il convient comme le
ferronnier, de battre le fer pendant qu’il est chaud.

Depuis un demi-siécle, notre Tir a I’Arc francais souffrait d’un manque
de documentation et de publicité. Nos amis LEVIEUX et LUCAS, de Thaon-
les-Vosges ont comblé une grande lacune en précisant ce qu’est le Tir i
I’Arc, comment il se pratique en France et comment on peut apprendre a
se servir de la plus vieille arme connue. De méme, nous avons entrepris la
revision de nos Réglements de Tir qui ont été groupés dans des brochures
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faciles a consulter.

Mais ces travaux laissaien! une lacune. Les termes d’Arc ont un sens
trés particulier qu'on ne peut trouver dans aucun dictionnaire. Il s’impo-
sait donc d’établir un lexique a l'usage des profanes et méme des initiés.

C’est un gros travail que notre ami LAPLAIGE a su mener a bien, non
pas en pays d’Arc comme on aurait pu s’y attendre, mais sur la Cdte
d’Azur ou le Tir & I’Arc se fraie petit 2 petit sa place grace a la ténacité, au
dévouement et & la conviction sportive de plusieurs archers courageux.
M. LEPLAIGE est du nombre de ces pionniers de 1’Arc dans une région oit
la pétanque est reine et o pourtant le Tir a 1'Arc peut se pratiquer facile-
ment toute 1’année.

Et comme M. LAPLAIGE aime le travail bien fait, il a pensé qu’un
glossaire de Tir & I’Arc ne serait pas parfait s’il n’était complété par une
traduction francaise des termes utilisés par nos collégues d’Outre-Manche
et d’Outre-Atlantique dont les publications sont émaillées de mots introu-
vables, méme dans un bon dictionnaire anglais-francais.

Nous avons suivi avec le plus grand intérét les efforts du Capitaine
de la Compagnie d’Arc d’Antibes et en lui adressant nos félicitations pour
le fruit de ses longues et laborieuses recherches d’une définition exacte et
précise ou d’une traduction fidele, nous souhaitons que son Glossail_'e de
Tir & 1"Arc et a I’Arbaléte connaisse bientét une diffusion aussi large que
possible. ;

A. DELBECQUE,
Secrétaire Général
de la Fédération Francaise de Tir & I'Are.
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AVERTISSEMENT

Ce petit ouvrage sans. prétention ne vise qu’d présenter @ mes con-
fréres de U'Arc et de .U’Arbaléte des l‘ensezgnemenfs épars dans divers docu-
- ments. § B

- ’

En fait, ce n'est guére qu'une compl'-lati;on., mais si IP itravail a été
quelque peu fastidieuz, j'espére qu’il sera ulile.

En suivant les conseils d’une ‘haute autorité de ’Arc en France, j'ai
été amené a faire ce glossaire bilinguiz dans le but de pendre plus accessibles
aur archers de langue frangaise iles splendides revues américaines consa-
crées a ce sport qui nous est chier.

J'ai réuni dans une méme documentation les deux: armes dont 'une
st fille de Uautre, comme je les péunis dans une méme ferveur et'comme
je voudrais qu’elles soient réunies dans une méme Fédération & !'ezemple
de ce qui est fait par nos amis d’Outre-Atlantiqwe.

Bien entendu, j'accueillerai avec plaisir les remarques, Suggesfions et
zenselgnements qui me permiettraient d’améliorer cet ouvrage qu ‘en toule
simplicité, je reconnais bien imparfait.

Je voudrais exprimer ici ma reconnaissance particuliére a M. André
DELBECQUE, le dévoué Secrétaire Général de la F.F.T.A. dont I'aide m’a
été précieuse et & M. René OGER, de la Compagnie de Blérancourt qui a eu
la gentillesse de me préter. le livre maintenant rarissime du Comie de
Bertier et adresser un souvenir fraternel a la Compagnie d'Arc de Saint-
Pierre-Monimartre et a la 4° Compagnie d’ \rbaléte’de MONTREU /1. ot ]aL
fait mes débuts.

P. LAPLAIGE.
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ABREVIATIONS

S. = Substantif.

V. = Verbe.

A. = Adjectif.

Ex. = Expression.

Ct. (du' mot latin «confer:) = Se 1eporter a...

SIGLES
F.F.T.A. = Fédération Francaise de Tir & I'Arc.
U.A.N.F. = Union des Archers du Nord de la France.
F.ANN.P.C. = Fédération des Archers du Nord et du Pas-de-Calais.
F.F.S.T. = Fédération Francaise des Sociétés de Tir.
F.A.I.F. = Fédération des Arbalétriers de I'lle de France.
S.F.A. = Société Fédérale d'Arbalétriers. (Suisse).
ou ) . . :

E.AS.V. .= Eidgenbssische Armbrust-Schiitzen Verband.
N.A.A. = National Archery Association. (U.S.A.).
N.C.C. =

National Company of Crossbowmen. (U.S.A.).

MESURES ANGLO-SAXONNES ACTUELLES .

- INCH = POUCE 0, m. 0254.

FOOT = PIED 0, m. 3048.
YARD 0.m. 914.
GRAIN 0. gr. 0648.
OUNCE = ONCE  28.gr 349. .

POUND = LIVRE 453, gr. 60.
(Avoirdupois).

"Toutes les mesures onglo-saxonnes sont ¢ traduites» en unités
systéme décimal.
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L’ARC

L’ARC qui, dans les si¢cles passées, fut une des armes de chasse et de
guerre des plus employées, est devenu l'objet d’un sport dont la voque
va, oqandlssaut

Je n’aurai donc pas l'oulrecuidance d’en pallCI‘ pour le décrire ou
exposer quellcs salnes joies, il réserve a ses adeptes, mais seulement pour
dire comment j’y suis venu :

Je 1(:_]0101131:. mon poste en A.O.F. sur la 1‘0ute de Parakou 2 Kandi au
Dahomey, & bord d’'une camionnette, en compagnic d’un médecin des
Troupes coloniales. A un cerlain moment le chauffeur jugea utile de faire
halte pour recharger le gazogeéne, refaire le plein d’eau, laisser refroidir
le moteur, ete... Trop heurcux de se dégourdir les Jambes, le toubib et moi
[tmes quelques pas sur la rounle. Survint un chasseur Soumba en costume
nalional qui se compose d’un étui... pénique et d’une ficelle. Il était, bicn
cnlendu, muni de son arc fait d’une branche & peine écorcée et d’une
corde en fibres qui avait Pair poilue, de fleches én bambou d’un type que
Jjappellerai zig-zag armées de pointes forgées sur un caillou et empennées
de feuilles sechces bref d’'un matériel qui ne nppelall Comeles, Centaurs
¢l Rodiaks que de bien Toin. "

Le chasseur, un vieil échalas maigre et noir comme de Jllste avait une
chevelure toute blanche qui ajoulait d I'effet de caricalure, s’arrdta genti-
menl pour nous dire borijour.

Nous engagedmes aussilol une cordia]e conversation ou l'abondance
des gestes suppléail tant bien que mal & Uinsuffisance de notre vocab-
laire.

Examinant attirail dont le chasseur semblait tirer quelque fierté, je
sortis un billet de cent sous (¢’gtail a la belle époque) et du geste montrai &
P'Africain souriant une tourlerelle qui roucoulait tant qu ‘elle pouvait alt
sommet d urn O'ldlld fmm,wer a4 au moins Clnqu'lﬂte met1e~ L

Jai & peine eu le temps de dive ouf ! la tourterelle était par terre avee
une fléche au fravers du corps et pour faire bonne mesure le Soumba se
remettait en position de lir ¢l descendait une autre tourterelle que nous
n'avions paz vue div meétres plus loin.

T’y suis allé, bien str, d'un deuxitme billet de cent sous et je me suis
promis d’essaver de devenir un archer,

L°’ARBALETE -

L'ARBALETE est un perfectionnement de I'Are qui permel un tir
plus préeis et plus puissant. Elle se compose -essentiellement de deux
parties : :

- — Lidre, généralement lres fort el d’une seule pitce, fail jadis de
bois, de corne ou dlacier. On s’en tienl de nos jours & D'acier ot & la fibre
de verre, .

— La pitce de bois qui supporle 'are, parfois nommée « fiil » ou
« monture » mais dont le vrai nom est Arbrier. Cet arbrier est creusé a sa
partie supérieure d'une rainure dile « glissitre » ou 'on couche le projec-

—7 =




tile : Trait ou Odche. Sur 'arbrier est monté le mécanisme de détente.
Celui-ci CGtait jadis conslitué par un disque épais d’os ou d’ivoire portant
deux encoches : L'une pour recevoir la corde de l'arc tendu, I’autre pour
arréter l'extrémité du ressort de détente, Le mécanisme de détente des
arbaletes modernes, leur systeme de visée sont analogues & celui des armes
a feu. . : '

Mentionnée au IV® siecle par Végece, elle a é1é en usage anlérieure-
ment et peul étre considérée comme une formule allégée de I’ancienne
machine de guerre dite « Baliste », d’ol'son nom : Arcus blitus. Elle n’a
commencée & étre vraiment employée comme arme de guerre en Europe
qu’au X™ ou XI™ sitcle. C'est I'arme de jet la plus redoutable qui ait été
connue au Moyen-Age. Elle brisait les armures et pouvait tuer un homme
A plus-de 200 pas. : \

Proscrite en r13q par le »* Concile de Latran, elle fut abandonnée en
France, mais les Anglais la conserveérent e! ce fut leur roi Richard Ceoeur de
Lion qui la réintroduisit en France sous le régne de Philippe-Auguste, Ce
méme roi Richard devait éire bless¢ mortellement au siége de Chalus par
un trait d’Arbalete tiré par le Chevalier Jean Basile de Firhaix.

L’Arbalete figure dans l'armement de toutes les armées européennes
jusqu'au XVI™ siecle ol I'ex‘ension que prirent les armes a feu la firent
mettre définitivement de coté. :

Les Arbalétes peuvent se classer .en huit catégories :

1° L’Arbaléte @ main : Elle se tend a la main et n’a qu’une force de

projection faible. Elle est en usage au XIII™ siecle.

2° L’Arbaléte a cric : Elle se tend avec un cric manié & deux mains
tandis gu'elle est maintenue*au sol avec un étrier dans lequel le pied es!
engagé. (XIV™ siecle).

3° L’Arbaléte a pied de biche : Elle se tend avec un fort levier & deux
branches. (1420-1530).

4° L’Arbaléte @ moufle : Elle se tend a 'aide d’un systéme a mani-
velle avec des poulies de renvoi. ,

5° L’ Arbaléte a tour : dite aussi & passe ou de passot, irés puissanic
mais non portalive, trés grande (Are jusqu’a dix metres de long) souvent
montée sur affit et tendue & 'aide d’'un moufle ou d’un treuil.

6° L’Arbaléte jumelée, modification de la précédente. Elle comporte
un arbrier & deux rainures pour deux traits lancés en méme temps.

7° L’Arbaléte a cranequin : Pratique et peu encombrante, elle conve-
nait aux arbalétriers & cheval (Cranequiniers aux XV®° et XVI™ siécles).

8° L’Arbaléte & jalel : Arme de chasse dont la corde s’épanouit en sou
milieu en une sorte de poche ou se place un projectile constitué par une
boule de terre dure ou de pierre (Jalet ou galet). En usage au XV™ sjdcle
clle servit longtemps dans les jeux.

11 v aurait eu en Chine une sorte d’arbaléte a répétition pour vingt

lraits. : . .

De nos jours, on ne trouve plus que des Arbaleétes & main (U.S.A.).
munies d’arc en acier léger ou en fibre de verre et des Arbalétes 3 pied de
biche (Europe), munies d’arcs puissants en acier (120 kgs). La fabrication
suisse est incontestablement la premitre du monde.




ORGANISATION

En FRANCE, les Arbalétriers sont groupés en Compugnies comme les
Archers et ces Compagnies forment une Section spéciale de la Fédération
hmu,m\e des Sociétés de Tir.

On pratique le tir & la fleche de Aoo 4 peu prés uniquement dans
I'lle de France, a la distance de 28 métres et le Tir au trait a 38 et 4o
mdtres ailleurs. L’organisation générale de ce sport peu connu en France
laisse & désirer.

En SUISSE, les Sociétés d’Arbalétriers forment un groupement fédéral
qui porte le nom de Société Fédérale d’Arbalétriers (S.F.A.) ou Eidgennos-
sischer Armbrustschuizen Verband (E.A.SV.). On ne tire guére qu’a 3o
motres et exclusivement au trait. I1 y a des épreuves a I’Arbaléte d’Ordon-
nance et a 'Arbaléte de Maich, armes fabriquées suivant des normes éta- -
blies par une commission technique, sans compter, bien entendu, les
¢preuves pour la jeunesse.

La fabrication des armes et 1’'organisation generale du tir peuvent étre
considérées comme parfaites. C’est 1a un hommage magnifique et perma-
nent & la mémoire du héros national, Guillaume Tell, Te plus fameux arba-
létrier de tous les temps. 2 )

Aux U.S.A.: Les Sociétés d’Arbalétriers forment la Compagnie
Natonale des Arbalétriers (National Company of Crossbowmen) (N.C.GC.),
qui dépend de la National Archery 4ssociation (N.A.A.). Les épreuves sont
Ires variées et se tirent sur des distances de 4o, o, 60, go, 100 et méme
180 yards. La N.C.C. a proposé une formule internationale : 3o traits sur
chacune des distances de 35, 5o et 65 metres et sur une cible type interna-
tonal de 6t cm La chasse et la péche a 1’arbaléte sont pratiquées, mais
" moins qu’d larc.

Les armes font 'objet d'une classification d’aprés un coefficient
Pouces-Livres obtenu en multipliant 'allonge en pouces par le poids-force
~en livres de I'arc A 1’allonge normale.

On a ainsi les classes suivantes :

1. — 35 Limite supérieure  g45 Pouces-Livres.
2. — Hho  — — 1350 — —
3. — 66, — — 175 — . —
4 — 80 —~ — 3160 — @ —
n. — bho — — 1350 — —_—
5. — Non limité. - Plus'de 2160 — —
Ex. : Une arbaléte équipée d’un arc pesant 35 & une allonge normale

de 27" sera dans la classe 27 x 35 = 945 Pouces-Livres.

Certains catalogues récents font mention d’une arme d1te Bow-Pistol
/Pistolet- 1rbalete) qui est a l'arbalete ordinaire ce que le pistolet est au
fusil et qui n’en est qu’a la période de lancement.

Il n'est pas sans intérét de signaler que des efforts sont faits pour :

Normaliser certaines formules qui pourraient servir de base & des com-
pétitions officielles internationales.

— Créer une Fédération Internationale de Tir a l’A_rbaléte,
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GLOSSAIRE

ALLEE (ALLEY). .

L'ALLEE DU ROI (KING'S ALLEY) est l'allée centrale du Jeu d'Arc dont l'usaye est
traditionnellement réservée au Roi et & I'Empereur. Les autres Archers ne peuvent

y pénétrer que pour le tir aux distances inférieures & 50 métres sur les pas

ad hoc, pour rechercher une fléche egaree ou encore (en cortége), le jour du.tir

de la Royauté.
Les ALLEES DES CHEVALIERS (ALLEYS OF THE KNIGhTS) sont les allees latérales.

Il peut y en avoir une ou plus.

ALLONGE (DRAW, FULL DRAW). — L'allonge dun tireur correspond & lu longueur
de fléche qu'il doit utiliser pour avoir une position corrécte au moment de tirer, la
pointe de la fléche venant & hauteur du dos de l'Arc. Fbur déterminer l'allonge
d'un tireur, il suffit de lui faire prendre la position de tir avec une fléche trop
longue graduée depuis le fond de l'encoche. On a le renseignement cherché par
simple lecture. Il résulte’ de la définition ci-dessus que l'allonge est un élément
individuel fixe dépendant de la conformation de l'intéressé. Il est essentiel que cet
élément soit utilisé de facon constante pour gque la force de l'Arc. fonction direcie
de sa flexion ne varie pas d'une fleche & l'autre.

AMALGAME. — Une partie est’ dite « amalgamée » quand tous les Archers qui se
présentent au jour et & l'heure indiqués peuvent y prendre part, quels que soient
leur nombre, la Compagnie et la Ronde & loquelle ils appartiennent. Les parties
d'installation de jardin et de deuil sont amalgamées.

Un peloton est dit « amalgamé » quand les tireurs qui le composent appartiennent
& des Compagnies différentes. Le Tir des 178, 1/4 et 1/2 finales de la Coupe de
France de Tir & l'Arc .a lieu obligatoirement en pelotons amalgamés.

Un Tir est dit « amalgamé » quand les fléches tirées comptent pour deux an (o &g
la fois. Les Samedis et Dimanches, les tirs des Grands Prix et des Prix généraux -
des Bouquets provinciaux sont »obhgatoirement amalgamés.

AMCLES D'IMPACT, D'INCIDENCE, DE MIRE, DE TIR. — Cf. ces mots. .

_APPRECIATION. — Evaluation empirique. En ce qui concerne les distances, il est
bon de savoir qu'on apprécie en général trop court:

— Par temps clair ou avec le soleil derriére soi.

— Quand l'objectif est trés éclairé.

— Quand on observe de bas en haut.

— Sur un terrain plat et découvert.

— Sur un terrain coupé dont certaines parties échappent & la vue.

Par conire, on apprécie trop long:

— Par temps brumeux, au crépuscule, sous bois.

— Avec le soleil en face de soi.

— Quand l'objectif se détache mal ou sur un fond sombre.

\

— Quand il n’est visible qu'en partie. P
— Quand on observe de haut en bas. -
ERBITRE (REFEREE). — Archer agréé por la Fédération pour, aprés serment, assurer

la direction technique des compétitions.

ARBRIER (TILLER). — Piéce de bois de l'arbaléte, appelée parfois « Fiits ou « Mon-
ture », sur laquelle sont montés I"ARC dit « de BALISTE», généralement trés fort
et toujours d'une seule piéce et le mécanisme de détente.

ARMEE (FITTED with an ARROWHEAD). — Une fléeche est dite « Armée» qucmd son
extrémité avant est garnie d'un embout de métal ou de corne. Cet embout est soit
une POINTE soit un MAC. — Cf. ces mots.,
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ARMEUR (RENDER, GAFFLE). — Levier spécial & deux branches articulées pour
tendre l'arbaléte. Appelé parfois BANDOIR (Ci. ce mot), mais & tort.

. BRSON. — Petit arc. (Peu usité). .

ASPIRANT. — Grade de l'archer admis comme membre d'une Compagnie mais qui
n'a pas encore été admis & préter le serment traditionnel de Chevalier,

ATTAQUE. — (Cf. BUTTE). )

AVACHIR (FOLLOY¥4. — On dit qu'un arc s'avachit quand il commence & rester
tléchi aprés avoir été débandé.

AVANTAGE. — On dit que les poinis sont comptés «& l'avantage s quand dans le
cas d'un coup brilé (impact touchant deux zones), c'est la zone de valeur supé-
rieure qui est considérée comme touchée. ‘

Il n'y a guére que dans le Tir au Beursault que les points ne sont pas comptés
& l'avantage.

AVALER. — On dit que l'ceillet avale la corne, le bout de l'arc, le bras de l'arc
quand, s'étant agrandi pour une -cause ou pour une dauire, il sort de son emplacs-
ment (COCHE) pour venir coulisser le long de l'arc.

BAGUE. )

ARC: Cercle mince entourant le noir du marmot de la cible au Beursault.
ARBALETE : Cercle noir mince entre le visuel et la mouche sur la cible N° 3, dite

« Marmot' d'Arbaléte .

BAILLOT, BAILLET. — Impact au Noir brilé.

BBLISTE (OLD WAR CROSSBOW). — Ancienne machine de guerre dont l'allégement *
a donné naissance & l'Arbaleéte.

ARC DE BALISTE désigne un arc d'Arbaléte par opposition & ARC de MAIN (ou
ARC tout court) qui désigne un arc ordinaire. )
BAN, BAND (masc.), BANDE (f{ém.) (FISTMELE). — Intervalle entre l'arc lui-méme
(et non la poignée) et la corde quand l'arc est simplement bandé, ‘mesuré perpen-

diculairement & la corde.

Le band hcgbituellement considéré comme normal se mesure en plagant sur l'arc
le poing fermé sauf le pouce dont l'extrémité doit se trouver & 1, 2 ou 3 travers de
doigt de la corde. Un BAN trop réduit fait que la corde cingle l'avanti-bras au
moment du tir. L'intervalle entre la corde et l'arc est & double usage: D'une part.
il donne & la corde une tension minimum nécessaire & la propulsion de la fléchs.
D'autre part, il sert au moment dg la décoche comme joint d'élasticité. '

Si le BAND est faible, la force de propulsion imprimée & la fléche est moindre.
S’il est fort, l'effort de propulsion est plus grand mais dure moins longtemps
puisque la fléche n’'esi poussée qu'entre les deux points extrémes correspondant
la position de la corde au moment de la visée et & sa position dite ¢ de repos:
(BAND).

Au poin: de vue «Durée de la poussée sur la fléche s, il serait souhaitable
d'avoir un band faible, mais au pPoint de vue « Puissance de la poussée », il faut
un band accentué.

I1 est donc indispensable de trouver le moyen terme adéquat entre ces deux
impératifs. Un Band de 18 cm. constitue une bonne moyenne.

BANDER (BRACE). — Bander un arc, c'est mettre la corde en place afin qu'il soit
prét pour le tir.

BANDOIR (BENDER, GAFFLE). — Souvent employé dans le sens d'ARMEUR. Ce mot
désigne lcgiquement un dispositif permettant de bander l'arc de l'arbaléte.

BARRES (cu RATEAU). — Tiges horircntales de dimensions différentes & la partie
inférieure de la grille et supportant les petits oiseaux.

BATON (Cf. WAND et CLOUT). — Le tir au Baton (U.S.A.) comporte un objectif cons-
titué par un bédton de 2 métres enviren de hauteur et de 6 cm. de large et 36 fléches
tirées & 90 meétres par les Messieurs et & 55 métres par les Dames.

BEAT. — Si des Archers orgonisant une partie de jardin se trouvent étre en nombre
impair, celui dont le nom est sorti le dernier est « BEAT », c'est-&-dire qu'il ne se
range pas dans l'un des deux camps, mais qu'il tire alternativement pour l'un
sur la butte mafiresse et pcur l'autre sur la butte d'attaque. I gagne ou il perd
suivant. qu'au couv ol la partie se termine, il tirait ou non avec le camp qui
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triomphe. 11 compte pour la premieére flache avec le camp qui marque le premie:
point. .

Tout tireur qui se présente avant la fin de la partie peut étre incorporé, soit
qu'il entre dans un des deux camps en balance avec un béat, soit qu'il prenne lui-
méme la position de béat,

BERCERETZ. — Carquois. (Vieux ifrangais). .

BERSAILLER. — Tirer & l'Arc. Syn.: Bersauder, Bercer, Berser, (Vieux frangais).

BEURSAULT. — Le Tir au Beursault est un Tir qui se pratique dans un jeu d'Arc
aménagé et protégé (et non en plein air), sur une cible spéciale.

BEURSAULT est parfois employé dans le sens de JEU d'ARC. Ce mot est soit une
corruption de « BERCEAU » (rappel dii « BERCEAU DE VERDUREs d'un jeu, soit
une tronsformation du mot latin « BERSARII », nom donné aux officiers de vénerie
de Charlemagne.

Les CIBLES AU BEURSAULT comportent:

— Un CORDON NOIR de 450®™ de diameétre mténeur dépmsseur 15¥% environ,
limitant la zone dite «+ des HONNEURS ».

Cette dimension est celle fixée par le Réglement actuel. Elle a été successive-
ment de 480, 420 puis 450®=, Il a été question, en 1956, de la ramener & 420™® en
maintenant le minimum de points exigible pour l'admission au Championnat de
France & 26 coups d'Honneur sur 40 fléches. La F.F.T.A. a préféré garder la dimen-
sion de 450™™ et fixer le minimum & 28 honneurs.

Ce chiffre de 450™® peut évidemment éire modifié suivant décision & intervenir
selon l'effectif susceptible de participer au Championnat.

— Un CORDON ROUGE (ou NOIR) de diameétre intérieur de 150™" et d'épaisseur
10™= environ limitant la zone dite « des CHAPELETS ».

— Un Visuel NOIR de 56™® (Grand Prix) ou de 40™® (Prix Général).

— Une Mouche blanche de 10™® de diamétre.

L'épaisseur des cordons n'intervient pas .dans le tir au Beursault puisque les
points sont comptés au désavantage, autrement dit les impacts doivent tre francs,
c'est-&-dire entiérement dans une zone pour éire comptés. :

La distance traditionnelle du Tir au Beursault est de 50 meétres, sauf dans le
Nord de la France et en Belgique ol elle est de 28 meétres.

BOUCLE (EYE). — Disposition de l'extrémité de la corde permettant son accrochage
sur l'arc. .

BOUQUET. en général, pendant la période
Mai-Juin.

Son principe est 1'échange d'un bouquet de fleurs entre deux compagnies d'une
Ronde, fait suivant le cérémonial de la présentation des tournois du Moyen-Age.

Le principal rite est une parade avec un défilé qui comprend: Les archers avec
les drapeaux des compagnies représentées, un bouquet placé sur une civiére portée
par des jeunes filles et escorté d'autres jeunes filles. Toutes celles-ci sont en robes
blanches longues avec des écharpes aux couleurs de la Compagnie organisatrice :
les aqutorités civiles : Maire, Préfet, Sous-Préfet, Parlementaires; les autorités mili-
taires et les autorités religieuses. des musiques, des fanfares et méme des repré-
sentants des diverses sociétés sportives, etc... )

La féte comporte une cérémonie religieuse, des banquets, des discours. Bisn
entendu, des parties et des prix sont tirés.

La parade du Bouquet Provincial est suiviz jusqu’en Septembre du Tir du GRAND’

PRIX et du PRIX GENERAL.

Ce GRAND PRIX se tire en VINGT halies soit quarante flaches dans les deux
sens. Il compte pour les éliminatoires du Championnat de France =u Beursault.

Le tir est contrdlé par un greffier et un garde-Panton. Les prix sont attribués au
plus grand nombre de coups d'honneurs ou de Chapelets réalisés par un tireur
(Prix individuel) ou par CINQ ou DIX tireurs de la méme Compagnie (Ensemble
I'Honneur ou au Chapelet). Le plus grand nombre des pr'x du Grand Prix est attri-
bué & la plus belle fléche.

Le Prix Général se tire en SOIXANTE flaches (30 haltes) et les prix sont attribués
uniquement au Noir,
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Les Samedis et Dimanches, les tirs du GRAND PRIX ot du PRIX GENERAL doivent
étre amalgamés pour 40 fléches.

L'admission dans les Tirs des GRANDS PRIX et des PRIX GENERAUX est subor-
donnée aux conditions imposées par la F.F.T.A.

Le tir des GRANDS PRIX des BOUQUETS se fait excluswament & 50 métras

BRACELET. — (Cf. BRASSARD).

BRANCHES. — Tiges horizontales, & la partie supérieure de l'objectif au Tir & la
Perche. (Cf. GRILLE).

BRANCHES. — .(Cf. BRAS).

BRAS (ou BRANCHE) (LIMB). _

Pour les Archers: Ce mot désigne chacune des deux parties d'un arc. Dans un
arc démontable, c'est sur le bras inférieur qu'est fixée, pratiquement & demeure,
la poignée de l'arc.

Pour les Arbaléiriers : Ce mot démgne I'arc trés fort et toujours d’une seule pidce
de l'arbaléte.

BRASSARD (BRAER ou ARMGUARD). — Protection mobile généralement constituée
par une plaque de cuir, de métal léger ou de matidre plastique, maintenue contre
la face interne de l'avant-bras qui tient l'are et qui évite le choc direct de la
corde sur la peau cu moment du tir.

BRASSE. — Cercle noir d'épaisseur 1™® sur le marmot-d’ Arbulete
1*¢ Brasse : Diameétre = 40™=,
2me Brasse : e = 5pmm™,
3me Brasse : — = p4mm,
BROCHE. — Fiche, jadis en bois, maintenant le plus souvent en métal, servant & fixer

les cibles sur les buttes. On utilise dctuellement quatre fiches pour une cible.
Auparavant on-n'en utilisait qu'une au cenire. C'est la raison pour }cqualle un
cbup central était dit: ¢ Coup de broche s.

BROCHETTE. — Petite carte avec un noir de 30™# placee ‘entre les deux cordons de
la cible au Beursault pour certaines parties, I1 y a en général quatre brochettes
placées symétriquement. Cette coutume est d'ailleurs quelque peu tombée en
désuétude.

BBUI.t. — Impact touchant deux zones et désxgné par la zone de valeur supérieure.
: Un Noir brilé (& cheval sur le bord du noir).
BUTTE. — Les buttes sont généralement constituées par des panneaux de paille com-

primée sur lesquelles sont fixées lesscibles. Dans un JEU, il v a en général au
moins deux buttes se faisant face: Une & chaque extrémité du terrain pour per-
mettre de tirer dans les deux sens. Ce sont:
La BUTTE MAITRESSE qui se trouve du cété du pas de tir utlisé le premier. De
ce coté, il v a généralement la salle de réunion, le vestiaire, ete... . .
La BUTTE D'ATTAQUE sur laquelle sont tirées les premiéres fldches.

CBBLE (METALLIC BOWSTRING). — Corde d'arc en fils d'acier, de moins en moins
employée pour l'arc & main. ’
CADRAN. — Cible portant un cercle divisé en segments, chacun de ceux-ci ayant une

valeur particuliére.

CAMPAGNE (FIELD). — Le tir en campagne (FIELD SHOQOTING) est une formule trés
en honneur aux U.S.A. 1l est pratiqué & des distances variées, généralement incon-
nues du tireur sur des cibles de dimensions également variées. (Enire 15 et 80 cm.i.
11 constitue une excellente préparation au tir de chasse. C'est un exercice trés
agréable mais qui peut difficilement étre pratiqué par un grond nombre d'archers
& la fois. .

On utilise pour ce tir des arcs assez forts et des fléches plus lourdes et moins
finies que pour le tir sur cibles. :

CAPITAINE (CAPTAIN). — Président d'une Société (Comccgme) de tir & l'arc ou de
tir & 'arbaldte.

CERQUOIS (QUIVER). — Réceptacle pour les fleches qui peut &tre porté soit & la
ceinture (BELT QUIVER), soit dans le dos (BACK QUIVER) ou posé sur le sol
(GROUND QUIVER). Les Américains ont méme mis cu point un carquois fixé sur
l'arc qui permet d'avoir rapidement les fléches & la main. (Tir de chasse).
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CARREAU (QUARREL, SQUARE EEADED BOLT). — Projectile d'arbaléte constitué par
une sorte de grosse fléche courte avec un empennage rigide (quand il y en a un)
et autrefois une pointe pyramidale de section quadrangulaire.

CARTE. — Feuille de carton sur laquelle est collée la cible imprimée sur papier
mince. g :
On emploie la plupart du temps le mot CARTE pour désigner la cible elle-méme.
CENTRAL. — (Sous-entendu impact). — lmpact enlevant le point. (Cf. ce mot) sur

un marmot d'Arbaléte sans toucher la bague.

A 1'Arc, impact exactement au centre de la cible.

CHAPELET. — Impact & l'intérieur du ccrdon intérieur de la cxble au Beursault. On dit
faire un-Chapelet ou un ccup de Chapelet. Parfois, plaisamment nommé DOULEUR.

CHASSE (EFFICIENCY). — La chasse est la propriété (essentielle) d'un arc qui lui
permet de restituer plus ou moins bien par la propulsion de la fléche l'énergie
emmagasinée du fait de la tension. On dit qu'un arc a plus ou moins de chasse ou
qu'il chasse plus ou moins bien.

En France, il n'existe que des appareils de fortune pour mesurer la Chasse, d'ou
d'interminables discussions.

CHASSE (HUNTING).

En FRANCE : La chasse & l'arc est peu pratiquée. La loi n'en parle pas. Il appar-
tient donc aux tribunaux de décider si elle est licite ou non. A défaut, la doctrine
de l'Administration considére l'arc comme un procédé de chasse prohibé. (Rensei-
gnement donné par le Ccnseil Supérieur de la Chasse).

Au MAROC: La Chasse & l'Brc et & 1l'Arbaléte est autorisée pourvu que le
chasseur ait un permis de port d'Arme.

Aux U.S.A.: La Chasse & l'Arc est trés pratiquée pendant une saison assez res-
treinte. Le matériel est trés étudié.

En ‘AFRIQUE NOIRE FRANGCAISE: La Chasse & 1'Arc est trés pratiquée par les
indigénes qui ne réalisent pas *que l'on puisse se servir d'un arc pour le simple
plaisir de tirer. Le matériel est d'ailleurs rudimentaire. Les chasseurs pratiquent
uniquement le tir d'instinct et malgré une habileté lncontestable (& la chasse)
n'obtiennent sur cibles que des résultats minables. <

Les meilleurs archers sont les Soumba (Région de Naititingou, N.-E. du Dahomey),
les Bantou (Congo et Gabon) et & un degré nfoindre, les Sara (Région de Fort-
Archambault - Oubangui-Chari).

CHEMISE. — Carte blanche sur lagv el‘e est fixé le marmot d'Arbaléte. Désigne par-
fois aussi la partie de la cible ot les impacts ne comptent pas. (PETTICOAT).

CHEVALIER (KNIGHT). — Grade de l'archer qui a prété le serment traditionel.

CIBLE (TEARGET). — Ensemble de cercles et de circonférences ou de figuratifs consti-
tuant 1'objectif.

Dans les cibles en noir et blanc le cercle central noir scxppelle visuel (BULLS
EYE) avec parfois une petite zone centrale blanche dite « MOUCHE »,

Les PRINCIPALES CIBLES 4'ARC sont:

— La Cible au BEURSAULT (Cf. ce mot) : Tir & 50 métres.

— La cible dite:de plein air, nommée parfois & tort cible anglaise, analogue &
la cible réglementaire pour le tir au ius1l & 200 meétres, mais avec un visuel circu-
laire complet. .

— Les Cibles mtemcxtloncxles en couleurs: Jaune ocu Or, rouge, bleu, noir et
blanc du centre & la périphérie, chaque zone étant elle-méme divisée en deux et
les points étant comptés de 1 & 10. )

Les diamétres de ces cibles sont: 80 cm. pour les-distances de 30 et 50 métires et
122 cm. pour 70 et 90 métes.

— La cible belge de 45 cm. de diamétre; 6 zones; Tir & 25 metes, trés peu usitée
en France.

— La cible suisse (elliptique - 20 zones) ne sert en France qu'au Groupement des
Archers-Carabiniers.

Pour les Prix Généraux et les Grands Prix tirés & l'occasion -des Bouquets, on
utilise les cibles de tir au Beursault avec des visuels de 40™® et 56™™ de diamétre.
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COCHE (NOCK). — Entaille ou cran pratiqué & l'extrémité d'une branche ou d'un
bras d’Arc, soit dans la branche elle-méme, soit dans un bout mpporté, et destinée

& recevoir l'ceillet de la corde.

COMMISSAIRE AUX COMPTES. — Membre dune Compagnie qui ne fait pas organi-
quement partie du Bureau et qui, choisi du fait de ses connaissances ou de ses
aptitudes particuliéres. est chargé de veiller & ld régularité des opérations comp-
tables.

COMPAGNIE. — Nom genéralement donne aux Sociétés de Tir & 1'Arc et de Tir &-

1'Arbaléte. .

COMPOSITE (COMPOSITE). — Le mot est le méme en frangais et en anglais. D'aprés
‘¢« Larousse », il signifie: Mélé, formé d'éléments divers. Chez les archers, il se dit
en parlant d'un arc fait de plusieurs matériqux différents assemblés (qui forment
un tout). — Il a une signiﬁcalion différente de celle du mot ¢« Composé » = Formé

" de plusieurs parties.

CONNETABLE. — Titre honorifique décerné par une Compagnie & un mécéne qui, le
plus souvent, est aussi membre actif (ce qui n'est d'ailleurs nullement obligataire)
“et qui se consacre spécialement & la bonne marche de la Compagnie.

CO0Q. — (Cif. OISEAUX). )

CORDE (STRING, BOWSTRING). — Assemblage de fibres muni d'une boucle ou
ceillet & chaque bout et reliant les deux extrémités de l'arc prét & étre utilisé. Les
Cordes d'arc sont faites de chanvre, de lin, de fibres végétales quelconques (arcs
indigénes), de fibres synthétiques (Tergal, Cortisan, etc...), mais pas de nylon
{trop extensible). Ce dernier peut toutefois étre utilisé pour faire des amortisseurs.

Quand elle est faite de fils d'acier, la corde prend le nom de cé&ble, (Cf. CABLE).

CORDON. — Cercle épais limitant certaines zones sur des cibles particuliéres, -—
Cf. Cible au BEURSAULT.

CORNE (HORN). — On donnait autrefois le nom de CORNES aux extrémités de l'arc.
(Cf. HORN).

CORNETTE (NOCK). — Les cornettes étaient des piéces de metal ou de corne ajustées
sur les cornes de l'arc et dans lesquelles étaient taillées les ENCOCHES (NOCK).

COUIRE (QUIVER). .— Carquois. (Vieux francais).

COUPER (OVERSHOOT). — On dit qu'un tireur en coupe un auire quand, tirant apres
lui, il réussit une meilleure fléche.

CRANEQUIN. — Appareil en usage autrefois pour tendre l'arbaléte légére de chvcx-
lerie. Par extension, cette arbaléte elle-méme.

Les Cranequiniers étaient des Arbaléiriers & cheval.

La doctrine d'emploi tactique de ces derniers (comme celle des archers & cheval)
devenue plus tard celle des dragons était celle de fantassins montés et son prin-
cipe était: Déplacement & cheval et combat & pied.

Le tir & cheval était exceptionnel et relevait plutdt du domaine de l'acrobatie.

Une tentative de reconstitution de tir & cheval a été faite au Bouquet de Com-
piégne, en 1929, et ceux qui ont eu la chance d'y assister en gardent un ¢ joyeux»
souvenir.

CREUX (BELLY). — Le CREUX est la face de l'arc située du cb6té de la corde. '

CULBUTER (HIT THE CENTER). — « Point culbuté» désigne un impact enlevant ie
point (Cf. ce mot), mais touchant la bague du marmot d'arbaléte.

11 est employé parfois & l'arc pour désigner un impact couvrant le centre géomé-
trique de la cible. S

CURSEUB. — Piéce mobile coulissant sur une tige fixée le long de la branche supé-

S

rieure de l'arc et supportant une régle Horizontale & l'extrémité de laquelle se
trouve 1'élément servant & viser. Cet élément est constitué par une silhouette de
guidon ou par un oeilleton pouvant supporter deux fils ou crins orthogonaux (visée
type alidade) ou par tout autre systéme ne comportant pes de piéce optique. Celles-
ci sont interdites dans les compétitions officielles.

Le déplacement vertical du cursecur permet le réglage en hauteur.

Le déplacement horizontal de la régle sur le curseur permet le réglage en direc-
tion ou «de ligne ». Avant le congrés de la F.LT.A. (Helsinki, 1955) qui a autorisé
l'usage du curseur, on ne pouvait utiliser qu'un ou plusieurs traits sur la branche
supérieure de l'arc, sans qu'aucune aspérité puisse déborder de cette branche.
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DPEBANDER (UNSTRING, UNBRACE). — Débander un arc, c'est décrocher la corde
d'au moins une extrémité. Pratiquement, c'est retirer la corde de l'arc. Un tireur
quittant le tir doit débander son are. ;

DECOCHE (LOOSE, RELEASE). — Moment de l'action de tir oﬁ la corde quitte les
.doigts. Décocher une fléche, c'est la lancer. Ne pas confondre avec désencocher.

DEMONTABLE (ARC DEMONTABLE = JOINTED BOW). — Un arc démontable est un

arc dont on peut facilement séparer les deux bras, pour le transport par exemple.
En génercl la poignée est solidaire du bras inférieur,

DETENDRE. — On dit qu'un arc se détend quand il passe de létcxt TENDU & I'état
BANDE. (Cif. BAND et TENDU). On dit parfois aussi qu'un arc se détend quand son
band diminue soit que le nceud de la corde se reléche, soit que la corde s'allonge.

DERIVATION. — L'empennage n'étant pas toujours parfait, son appui sur l'air pro-
voque une déviation latérale continue, telle que la projection horizontale de la tra-
jectoire n'est pas une droite, mais une courbe. Cette déviation est un phénoméne
connu et régulier qui évolue avec l'usure de l'empennage.

DERIVE (DRIFT). — Mesure de la correction angulaire & apporter & la visée pour
combattre l'effet latéral des perturbations. (Cf. CORRECTION, PERTURBATION).
DESENCOCHER. — Une fléche étant encochée, la retirer de la corde sans qu 11 v ait

action de tir, c'est la désencocher.

DIRECT, — Le pointage est dit direct quand il est fcm sur lob)ech{ lui-méme et non
pas sur un point de pointage. (POINT OF AIM).
DISTANCE (RANGE). — La distance est l'intervalle enire le tireur et le but
TIR DE DISTANCE (FLIGHT SHOOTING, FLIGHT SHOT). — (Cf. PORTEE).
APPRECIATION DES DISTANCES: Ci. APPRECIATION.
DOIGTIER (FINGER STALL, FINGER TIP). — Protection généralement en cuir des
doigts qui tirent sur la corde.
DOS (BACK). — Le dos de l'arc est la face externe, c'est-a-dire le cbété opposé & la
corde.

DOULEUR. — Désignation plaisdnte d'un coup de CHAPELET. (Cf. CHAPELET).
Le mot DOULEUR vient du fait que le coup de CHAPELET est considéré comme

un NOIR manqué et DOULEUR exprime la déception du tireur qui est censé estimer

avoir raté son coup.
Faire une douleur de CHARPENTIER, c'est envoyer une fléche dans une garde.
DUREE. — La durée du trajet pour un point donné de la trajectoire est le temps mis
& parcourir la partie de celle-ci entre l'origine et le point considéré.

ECHANTILLONNER (MEASURE GOLDS). — Mesurer la distance qui sépare le centre
d'un impact du centre de la cible.
ECHARPE (SASH). — Large ruban porté en sczutou' indiquant que le porteur est titu-
laire soit d'un grade, soit d'un championnat. Les couleurs son!:
VERT pour les Empereurs.
VIOLET pour les Connétables.
ROUGE pour les Rois.
BLEU-CIEL pour les Capitaines.
BLEU, BLANC, ROUGE pour les Champmns de France.
Aux couleurs de la Ronde pour les Présidents et Champions de Ronde.

EMPENNAGE (FEATHERING, FLETCHING). — Garniture composée en général de trois

plumes taillées uniformément (Empennes, pennes, ailerons) fixée & la partie posté-
rieure des fléches pour les stabiliser sur leur trajectoire.

ARC: Les pennes font entre elles un angle de 120° et peuvent étre fixées soit
parallélement & l'axe de la fléche soit suivont des arcs d'hélices (Empennage héli-
coidal). 11 y a intérét & ce que les pennes proviennent d'une aile du méme cdté.

Quand la fléche est encochée, une de ces pennes doit étre perpendiculaire & la
corde, c'est la plume dite « maitresse s (COCK FEATHER). Les deux autres sont par-
fois dites « Plumes secondes s (HEN FEATHERS).

Aux U.S.A., il existe des empennages de 4, 6 et méme 8 plumes ainsi qu'un em-
pennage trés particulier en forme de houppe dit « FROU-FROU s.

ARBALETE: Sur les fléches d'Arbaldte, il y a deux pennes horizontales qui
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prennent légérement appux sur les bords de la ghss1ére et souvent une troisidme
penne verticale. - - .

Sur les traits, lempennage quand il y en a un, ce qui est rare, est constitué par
deux pennes rigides, jadis en parchemin, maintenant en celluloid ou rhodoid, par
exemple.

Empennages en matidre plastique: On commence & remplacer les plumes natu-
‘relles des empennages par des pennes en matidre plastique (PLASTI-FLETCH) qui
n'ont évidemment pas de sens droit ou gauche comme les plumes naturelles et qui
possédent l'avantage d'une régularité constante.

EMPEREUR. — L’Archer qui a été proclamé ROI trois années de suite dans la méme
Compagnie est EMPEREUR. Il garde ce titre aussi longtemps qu'il appartient & la
Compagnie ol il a été proclamé.

ENCOCHE (NOCK). — Fente & l'extrémité arridre de la fldche dans laquelle on place

la corde pour le tir. On dit qu'on ¢ encoche » une flache.

ENCORDER (BRACE). — Placer la corde sur l'arc pour le tir.

ENFERRON, ENFERRONNEMENT (POINT, PILE). — Garniture de la téte de la fléche
de tir sur cibles. Maintenant en acier. Autrefois en acier pour les fléches de guerre,
en corne pour les fléches de sport. (Cf. MAC). .

ENTESSER, ENTESER, ENTISER (DRAW). — Tendre la corde de l'arc dans l'action de
Tir.

ENTOIS. — Tension de la corde dans l'action de tir.

Garder l'entois, c'est maintenir l'arc tendu en visant.

EQUILIBRE. — On dit qu'un arc est équilibré quand ses deux braanches sont équiva-

lentes au point de vue géométrique et au point de vue mécanique.

FALARIQUE (FIRE ARROW). — Flache & feu. Fléche incendiaire. Fléche portant & la
pointe une masse spongieuse imbibée de combustible.
FAMILLE. — Groupement régional de caractére privé et plus étendu que celui de la
Ronde. ;
Avant la fondation de la F.F.T.A., en 1839, les Compagnies é&taient groupées
régionalement en familles. :
Ex.: La famille de 1'Oise groupe les Compagnies de 1'Oise qui ont demandé &
en iaire partie. .
FICHE. — Til de fer rigide et pomtu avec l'extrémité aménagée pour en rendre le
maniement facile qui sert & fixer cartes et marmots sur les buttes. Une bonne fiche

ne doit présenter aucune surface plane orthogonale aux trajectoires qui empéchs- -

rait les fldches de se planter franchement et abimerait leurs pointes.

Les fiches avec tétes coniques en métal tendre servent plutét pour les marmots.
Les fiches longues et fortes qui sont utilisées pour fixer les panneaux de paille
comprimée portent plutét le nom de broches.

ARBALETE. — Les fiches sont toujours en bois léger. On utilise qussi des fiches
de couleur qui remplacent fléches ou traits dans les cibles dés qu'ils y sont plantés,
ceci pour éviter de tirer fléche sur fléche ou trait sur trait (et éviter la casse) tout
en permettunt aux tireurs de voir leurs résultats.

FISSURE (CHRYSAL, FRET). — Défaut dans le bois de l'arc ou de la fléche, constitué
par une fente qui prend naissance du fait de la sécheresse et de l'humidité alter-
nées et-aussi du travail.

FLECHE (ARROW. SHAFT, FLIGHT, STELE, etc..). — Tige rigide de bois ou toute
quire matiére adéquate équipée d'un embout & une extrémité: Pointe pour le tir sur
cibles, Mac pour le tir & la perche, d'un empennage et d'une encoche & l'autre
extrémité et constituant le projectile habituel de l'arc et de l'arbaléte. Pour celle-
ci le tir & la fléche ne se pratique guére que dans 1'lle de France & la distance de
28 maétres.

FLECHE DE L'ARC: Correspond & la définition des termes employés en géomé-
trie: Arc de cercle et Fléche. Prétant & confusion, ce dernier terme est & rejeter.

FLECHE DE LA TRAJECTOIRE: C'est l'ordonnée la plus haute de celle-ci.
(Anglais : MAXIMUM ORDINATE). Elle correspond au sommet.

. FLEUR. — Petite. féte folklorique de 1'Arc & l'échelon cantonal qui avait jadis & la

base une partie ou l'objectif était une fleur.
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FORCE (WEIGHT). — La forcz d'un arc appelée parfois POIDS. est la force de
traction & exercer sur la'corde & l'endroit de l'encoche pour tendre l'arc et lui faire
emmagasiner ainsi l'énergie propulsive. La force d'un .arc & main s'indique dans
le commerce pour une tension de 700™. Chaque archer peut évidemment ¢ peser »
son arc pour son allonge propre.

La force des arcs pour le tir sur cibles peut uller de quelques kilos (arcs pour
rupilles) jusqu'a 25 et 30 kgs (Tir & 70 et 90 métres). Pour le tir & la perche, elle
peut atteindre 40 kgs. A. de Bertier parle méme d'arcs de 50 kgs. Aux U.S.A., on
trouve des arcs encore plus forts pour les tirs de distance. (Cf. DISTANCE). .

La force des arcs d'Arbaléte correspond & l'effort nécessaire pour enclencher le
systéme de détente. Les arbalétes frangaises actuelles sont équipées d'Arcs de 49
et 50 kgs. Les arcs des derniers modéles d'arbalétes suisses, aussi prec1ses que des
carabines, ont une force de 120 kgs.

La force des arcs d'arbalétes américaines est limitée par le fait qu'il est interdit
d'utiliser armeur ou bandoir. Les arbalétes sont divisées en catégories d'aprés l_e
chiffre obtenu en multipliant la force de l'arc par la longueur de tension.

FOUETTER. — La corde d'un arc fouette le bras du tireur, c'est-&-dire entre en contact’

brutal avec lui, quand au moment du tir, ce bras (porte-arc) est trop tendu ou
trop dans le prolongement de la ligne des éoaules et quand le-band est insuffisanat.
FRANC. — Un impact franc est un impact qui ne tcuche pas-les limites de zones.

GALET ou JALET (STONE). — Projectile & peu prés sphérique en plomb, pierre,
argile, etc..., utilisé jadis, surtout pour la chasse, avec une arbaléte spéciale dite
« ARBALETE A GALET » (RODD). A. de Bertier et Elmer signalent méme des ARCS
A GALET (STONEBOWS).

GANT (GLOVE). — Le gant d'archer est un gant de sport qui comporte une protection
spéciale pour les doigts qui prennent appui sur la corde. Il peut ne comporter que
3 ouw 4 doigts: dans ce cas ce nest plus guére qu'un doigtier.

GARDE. — Les gardes sont des pcnneaux de bois placés de chaque cété de l'allée du
roi, perpendzculmrement & celle-ci pour limiter la zone dangereuse pendant le tir.
Quand une fléche frappe une garde, on dit que le tireur « a fait une gardes ou
plaisamment « une douleur de charpentier .- '

GARNIR (SERVE). -— La corde étant d'un diamétre généralement inférieur & la la:-
geur de l'encoche, il est nécessaire de la GARNIR, c'est-a-dire de la revétir d'un
enroulement appelé TRANCHEFIL. La fléche peut étre encochée « & frottement doux »
sur la corde garnie. (Ci. TRANCHEFIL).

'GOLF A L'ARC (ARCHERY GOLF). — Adaptation du Tir & I'Arc au jeu de Golf. Les

cannes (clubs) sont remplacées par un ou deux arcs, les balles par des fléches et
les trous par des balles de tissu rouge de 4 pouces (10 cm.). Ces derniéres sont
placées sur -des boucles de fil de fer de 2 pouces (5 cm.) de diamétre maintenues
& 2 pouces au-dessus du sol.

La principale difficulté est dappremer la distance & laquelle on doit tirer. 11
s'agit de percer la balle rouge ou tout au moins de la toucher. Toutefois si on
arrive & placer sa fléche & une distance de la balle inférieure & une longueur
convenue d'avance, le point est généralement considéré comme acquis. (Cf. PUTT).

Un résultat (score) de 9 en-dessous du PAR régulier de golf peut étre considéré
comme un PAR de golf & l'arc. Un bon golfeur-archer fait un parcours ordinaire de
9 trous en 30-32.

Toutes les combinaisons de jeu du golf normal : Parcours par coups (Medal Play),
par trous (Match Play), simple (Single), double (Foursome), etc... et les 9/10 de
la terminologie sont- utilisables au Golf & 1'Arc. (Cf. PAR). '

GREFFE. — Dans n'importe quel concours, il y a obligatoirement un organisme por-
tant le nom de GREFFE qui regoit les inscriptions, attribue les numéros d'ordre,
constitue les pelotons de tir, recueille les résultats, établit les classements, etc... On
appelle GREFFIER celui qui dirige cet orgunisme ou qui, tout simplement en {ait
partie.

GRILLE. — Ensemble des barres et des branches supportant les oiseaux qux con,-
tituent l'objectif dans le tir & la Perche
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GROUPEMENT. — Ensemble des 1mp&cts d'une série individuelle de' fléches.
Un tir est dit « groupé » quand ses lmpucts sont réunis dans une zone de faibles

"dimensions.

HALTE (DOUBLE END). — Ensemble de deux volées consécutives: La premiére,
d'ordre IMPAIR est tirée sur la butte d’ATTAQUE ; la suivante, dordre PAIR, est
tirée. en retour sur la butte MAITRESSE.

HANDICAP. — Gain de points (ou de temps) uccorde d'oihce et d'avance & un com-
pétiteur pour lui permettre d'avoir une chance de gagner quand il a contre lm un
adversaire qui le surclasse.

HAUSSE. — Dispositif rappelant celui des armes & feu pour adapter la tra)ectmre &
la distance de tir. Le procédé consiste & faire déplacer un repére dans le sens
‘vertical. ) ;

Ce repére peut étre: Une visette ou une sucette sur la corde, un simple trait
sur l'arc, une épingle piquée dans un enroulement de sparadrap, un curseur cou- -
lissant sur une glissiére rapportee etc... On baisse le repére pour tirer plus lom ou
plus .haut et on le mbnte pour tirer plus prés ou plus bas.

HERSE. — Syn. de Grille.

HONNEUR ou COUP d'HONNEUR. — Impact & l'intérieur du Grand cordon (ncxr ou
doré) de la Cible au Beursqult.

HONTEUX. — Tireurs classés immédiatemeni aprés ceux qui ont gagné des prix Le
1°* et le 2W¢ Honteux regoivent généralement des Prix de consolation..
HYSTERESIS. — Terme emprunté & lelectro -mécanique. — Energie emmagasiné pur

I'Arc du fait qu'il est tendu.

IMPACT (HIT). : .
Le Point dlmpcd est l'endroit ol la fléeche (ou tout autre projectile) touche
l'objectif. ' _
L'Angle d'Impact est l'angle que fait la trajectoire (ou la fléche) avec la surface
de l'objectif. Le sommet de cet agngle est évidemment le point d'impact.
INCIDENCE. — L'ANGLE D'INCIDENCE est l'angle que fait la trajectoire ou Ia ﬂéche
avec la perpendiculaire & la surface au point d'impact.
La somme de l'angle d'impact et de Iangle d'incidence est égal & un angle droxt

JALET ou JALLET. — Syn. de GALET. .

JARDIN. — (SHOOTING PLACE, FIELD or GROUND). — Lieu aménagé ol se réunis-
sent les archers pour se livrer & l'exercice de 1l'Arc.

JEU. — «JEU d'ARC: ou «¢JEU» est pratiquement employé pour JARDIN,

LIGNE DE MIRE. — Cf. MIRE.
LIGNE DE TIR. — Ci. TIR.

MAC (BLUNT TIP). — Garniture de la partie antérieure des fléches utilisées pour le
tir & la perche.
Les macs métalliques sont interdits. Généralement en corne, ils présentent vers
l'avant une surface plane c'rculaire d'environ 20™" de diamétre qui facilite le
débrochage de l'oiseau touché.

. MAIN (HAND). — Arc de main = Arc ordmcure Cette terminologie est employée par

opposition & ARC DE BALISTE (CROSSBOW) = Arc d'Arbaléte. ARC DE PIED
(FOOTBOW) = Arc tendu avec les pieds (tfop fort pour l'dire avec la main) utilisé
dans le tir de distance (style libre).

MAITRE. — Dans le Tir & la Perche, l'archer qui abat le coq est « MAITRE DE
PERCHE 5 pour l'année (Par cmalogxe avec le Roi d'une Compagnie oh 1l'on pratique
le tir sur cibles).

'MAITRESSE.

PLUME MAITRESSE (COCK FEACTHER). — Cf. EMPENNAGE,
BUTTE MAITRESSE. — Ci. BUTTE.
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MANDAT., — Un Mandat est soit un programme de tirs, soit une convocqtién conte-

..nant tous les renseignements utiles sur l'organisation d'un concours.

Le CONTRE-MANDAT est la communication, faite pendant le concours aux con-
currents des résultats des meilleurs tirs. -

MAQUET (MALLET-HEAD). — Fléche spéciale pour le tir & la perche, plus grosse &
l'avant qu'& l'arridre avec le bout plat (Cf. MAC), généralement plus longues que
les fléches de tir sur cibles.

MARMOT. — Petite carte portant seulement le Noir et le petit cordon de la cible au
Beursault et deux axes perpendiculaires qui sont placés, l'un vertical, l'autre hori-
zontal. Les marmots sont fixés au centire des cibles & l'aide de fiches et levés
chaque fois qu'il se fait un impact marquant dans la limite de la distance con-
venue. (En général 20®™. Ils sont aussitét remplacéds par des marmots neufs, L
comparaison des coups est ainsi facilitée. On désigne également sous le nom de
marmots les noirs amovibles des cibles de plein air comportant une zone blanche
centrale divisée en zones circulaires de 1™ de large.

Tous ces marmots sont utilisés pour la formule de compétition dite « Tir & la
belle fleche .

A TI'ARBALETE, le Marmot n'est autre que la cible N° 3 caractérisée par ses
petites dimensions : Diameatre : 90™®, Visuel de 28™2 Mouche de 1]om,

MARQUEUR (SCORER, AIM CRIER, AIM GIVER). — Archer habilité & noter et &
indiquer les coups fcits.

MEDITERRANEENNE (MEDITERRANEAN LOOSE). D'cprés ELMER, cette méthode qui
_devrait s'appeler EUROPEENNE, est celle qui consiste & tirer la corde avec le poucs.

MIRE (AIM). Pointage, visée. .

LIGNE DE MIRE (LINE of SIGHT). — Ligne droite joignant l'ceil du tireur &
l'objectif ou au point de pointage (POINT of AIM).

PLAN DE MIRE. — Plan vertical de la ligne de mire, c'est le plan vertical dans
lequel se fait la visée.

MONGOLIENNE (MONGOLIAN LOOSE) — Méthode identique & la Méditerranéenne.

MORT. — On dit qu'il y @ un mort quand, au cours d'un tir, une fléche est restée
entre le pas de tir et la butte. (Plantée dans une garde, par exemple). Il n'est pas
d'usage de tirer sur un mort, c'sst-&-dire tant que le tireur responsable n'a pas
récupéré sa fléche.

MOYEN. — Le POINT MOYEN d'un groupement est le centre de grcxv1té de l'ensemble
des impacts de ce groupement. Théoriquement, c'est le point d'application d'une
force résultante de forces égales appliquées aux points d'impact. :

Pratiquement, c’est le point d'intersection d'un axe vertical qui laisse autant
d'impacts dessus que dessous.

NOIR (BULL'S EYE). — Visuel des cibles tracées en noir sur blanc.

Par ailleurs, on appelle « GRAND NOIR » le grand cordon de la Cible au Beur-
sault.

NOIX (NUT). — Piéce capitale du mécanisme de détente des anciennes Arbalétes:
Disque épais d'os ou d'ivoire ou de métal dont le contour portait deux encoches :
l'une pour recevoir la corde de l'arc tendu et l'autre pour recevoir l'extrémité du
ressort de détente.

OBJECTIF (MARK). — But a atteindre. Les principaux objectifs utilisés en Frcmce sont

les Cibles et les Oiseaux. — Cif. ces mots.
CEILLET (EYE). — Boucle terminant lextrémxté de la corde en vue de son accrochage
sur l'arc.

* OQISERUX (POPINTJAY). — Les oiseaux sont’ des cylindres de bois de 5 cm. de long et
de 3 cm. de dicméire environ munis de panaches et servant d’objectifs dans le TIR
& la PERCHE. Ces cylindres sont percés de deux trous perpendiculaires & leur axe
et destinés & recevoir la tige du panache et la broche de fixation.
L'ensemble des ociseaux comprend :
1. — Les HONNEURS, c'est-&-dire :
— Le Cogq ou PAPEGAY.
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. — Les Poules: en général SIX. Elles sont réparties deux par deux sur trois
branches. Deux sont dites OISEAUX SUPERIEURS ; deux autres sont dites OISEAUX
INTERMEDIAIRES et deux sont dites OISEAUX INFERIEURS.
2. — Les PETITS OISEAUX dénommés également Guetteurs, canes ou cailles qui
sont en nombre variable sur les branches. — Cf. GRILLE.
ORDONNEE (ORDINATE). — L'ordonnée d'un point de la trajectoire est lalutude de
ce point par rapport au plan horizontal défini par l'origine du tir. 5
ORIGINE. — L'origine de la trajectoire ou origine du tir est approximativement la
position de la pointe de la fléche au départ de celle-ci (& hauteur du dos de l'arc).
" OUSCHE ou OSCHE. — Syn. de COCHE (Vieux francais).

PALETTE (FINGER TIP, FINGER STALL). — Morceau de cuir mince et souple qu'on
met sur la main pour protéger les doigts qui tirent sur la corde. La palette a, soit
deux trous (pour l'index et l'annulaire), soit un seul trou pour le majeur,

PALETTE. — Rondelle de couleur trés visible (en général noire) fixée au bout d'une
baguette et qui sert & signaler les impacts aux tireurs restés sur le pas de tir. On
dit: « paleter une fléche ou un coup. (GIVE AIM).

PANACHE (FLUFF OF COLOURED FEATHERS). — Garniture de plumes colorées
montée sur une tige fixée sur le corps des oiseaqux dans le Tir & la Perche —
Cf. OISEAUX. .

PANTON. — Terme quelque peu tombé en désuétude qui désignait:

— Soit le coup le plus prés dans les Bouquets ou en principe, dans les Prix
Généraux.

— Soit une Carte utilisée pour les Grands Prix et plus grande que la Carte
ordinaire: 1,06 x 0,76 m. Le Cordon Rouge ou de CHAPELET était remplacé par un
Cordon NOIR de 125™™ et le Cordon noir des cartes habituelles par un Cordon Doré
de 470m=,

Le GARDE-PANTON remplissait surtout les fonctions de marqueur.

PAR. — Terme de GOLT applicable au Golf & I'ARC.

Le PAR équivaut au nombre de coups dans lequel il est supposé possible pour
un joueur dit « SCRATCH » d’atteindre les 18 Tertres darrivée plus 36 PUTTS.
Jouer le PAR, c'est faire un parcours parfait, sans accroc. Ainsi si un tertre peut
tre atteint en deux coups, le trou est un PAR QUATRE, DEUX putts étant permis
sur chaque tertre.

PARTIE. — La partie est une forme particulidre de tir pour laquelle les archers sont
divisés en deux camps opposés.

Il y a deux espéces de Parties dont chacune présente des variétés .

— Les PARTIES de JARDIN, qui se tirent avec une sorte de solennité & l'occasion
de quelque circonstance importante : Partie d'installation, Partie de deuil, Partie
d'ouverture de Prix Général. Les parties ordinaires ou d'amusement pour lesquelles

. il n'y a pas de régle absolue et dont les combinaisons peuvent étre variées suivant
les conventions particuliéres adoptées dans chaque compagnie. Les archers visiteurs
vy sont admis sous la seule réserve qu'ils se conforment aux usages de la Compagnie
dans laquelle ils regoivent 1'hospitalité.

Les parties de deuil se tirent & lioccasion des obséques d'un chevalier ou d'un
personnage important. Les buttes sont ornées alors d'emblémes de deuil.

PAS DE TIR (TARGET STAND, SHOOTING LINE). — Les PAS DE TIR sont les empla-
cements réservés aux tireurs en action. Ils doivent étre matérialisés par une marque
trés visible solidement fixée au sol. Leurs positions sont calculées de telle fagon
qu'il y ait entre chacun d'eux et la butte opposée un intervalle mesurant la distance
réelle de tir.

Dans un JEU d'ARC normal, il y a: A) Les deux pas de tir de 50 métres, un
devant chaque butte. B) Un ou deux pas de tir de 30 meétires, le sens du tir éteant &
choisir en fonctivon des contingences. Les pas de tir de 25 et de 35 métres n'ont plus
d'intérét, ces distances n'étant plus prévues dans les compétitions.

PENNE. — 1. — Pour les ornithologues, les PENNES sont les plumes longues des
ailes ou de la queue des oiseaux, dont la tige (rachis) est rigide et les barbules
résistantes. -
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2. — Pour les ARCHERS, les pennes sont les plumes taillées constituant 1'EM-
PENNAGE (Ci. ce mot). (PENNE = VANE en angl)). — Syn. : EMPENNE, EMPANON,
PENNON, PANON, PENART, PENNET. .

PENOTTE (HIT in BULL'S EYE). — Impact au noir francs. Terme utilisé surtout &
1'Arbaléte. o :
PERCHE (POLE). — Ma&t de 25 métres de hauteur, basculable autour d'un axe hori-

zontal situé & 12 meétres du sol, au sommet duquel est placée la GRILLE de 5m.

de haut supportant les OISEAUX. — Cf. ce mot.

Normalement les archers se placent au pied de la perche pour tirer.

11 existe des perches de hauteur moindre (jusqu'd 15 m.). On tire alors de l'inté-
rieur d'une zone circulaire dont le centre est le pied de la perche et dont le rayon
peut avoir de 10 & IS5 métres,

Dans le Tir & la PERCHE HORIZONTALE, qui n'est guére pratiqué que comme
un pis-aller, sous couvert, quand il fait mauvais temps. Il n'y o pas de perche &
proprement parler. On tire sur une grille placée & 17 ou 18 métres de distance.

Le tir & la perche se pratique & peu prés exclusivement dans le Nord de la
France. Toutefois, il y a lieu de signaler qu'une perche a été iaqugurée & chhy, en
Aoidt 57.

PERTURBATIONS. — Les perturbations sont des variations des conditions de tir dues
& des causes extérieures & l'ensemble ARCHER - ARC - FLECHE. Ces causes =zont
d'origine climatologique: VENT (force et direction; TEMPERATURE, ECLAIRAGE

(Intensité et Direction). Le vent au sol peut éire apprécié & l'aide de fumées, de

girouettes ou de fanions. Quand ces éléments interviennent, il est indispensable
d'apporter au pointage une modification qui prend le nom de CORRECTION. La
DERIVE est la mesure de la correction angulaire horizontale ainsi définie. On
appelle parfois aussi DERIVE la somme de toutes les corrections angulaires hori-
zontales : DERIVATION plus CORRECTIONS-PERTURBATIONS.
Cette correction angulaire totale est égale au diédre formé par le plan de Tir

avec le plan de Mire.

PLAN. - PLAN de MIRE, — Plan vertical de la ligne de MIRE.

PLAN de TIR. — Plan vertical de la ligne de TIR.

POIDS (WEIGHT). — Mesure de la force exprimée en unités de poids nécessaire pour
tendre I'arc & la longueur normale d'une fléche. La force est indiquée dans le com-
merce pour une allonge de 700™®, sauf appréciation contraire. Chaque tireur peut
évidemment « pesers ou «tarer» son arc pour son allonge propre.

Le poids d'un arc au sens habituel du mot poids est une notion secondaire.

"POIGNEE (HANDLE, GRIP). — Partie de l'arc par laquelle on le tient pour iirer. Dans
les arcs démontables (JOINTED BOWS), le bras inférieur est pratiquement solidaire
de la poignée.

POINT (UNIT of SCORING). — Les points sont des valeurs numériques attribuées aux
zones des cibles pour donner une mesure de la valeur des impacts.

POINT. — Centre géométrique de la cible. Terme surtout employé & !'Arbalete (cible
N° 3 en particulier.

TENIR LE POINT, c'est rester en position de tir en conservcnt la visée. (Syn.:
GARDER L'ENTOIS).

POINTAGE. — C'est l'action qui consiste & mettre la fléche dans la direction pour
qu'elle attelgne I'objectfi. Syn.: VISEE.
On dit qu'on pointe la fléche sur lob]ecnf ou qu'on vise l'objectif.
Le point de pointage est un repére qu'on vise pour atteindre l'objectif. Sa direc-
tion et celle de l'ojectif font un angle appelé DERIVE. — Cf. DERIVE et PERTUR-
BATIONS.

POINTE (MEAD, PILE). — Extrémité avant de la ﬂéche ou garniture de cette exiré-
mité
VISER A LA POINTE DE FLECHE, cest utiliser celle-ci comme moyen de poin-
tage. Cette méthode est employée avec les arcs faibles & partir d'une certaine dis-
tance. Elle conduit & viser non pas la cible ¢lle-méme mais un point de pointage
(POINT OF AIM) en dehors de celle-ci si on n'utilise pas par ailleurs, visette ou
sucette.
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PORTEE (CAST, RANGE). — Distance maximum de tir d'un arc ou d'une arbaléte.

11 existe aux U.§.A. un genre de compétition ol l'on se préoccupe seulement
d'envoyer une fléche le plus loin possible (FLIGHT SHOOTING). On utilise dans
ce cas un matériel spécial et en particulier des Arcs trés puissants. On admst
qu'il y ait deux styles: Le style régulier ou classique dans lequel 1'archer prend
la posture habituelle et le style dit ¢ libre » dans lequel le tireur est assis ou cou-
ché sur le dos, peut se servir de ses pieds pour tenir l'arc et tire sur la corde &
deux mains.

POULES. — (Cf. OISEAUX.

PREMIERE MANIERE. — Tenue de la corde et de la flache entre le pouce et l'index.
Ceite méthode, également dite « & la pincette s est & proscrire absolument.

PRES. — Quand on dit: « Le coup le plus prés s, on sous-entend : « du centre .

PRESENTER. — Pour présenter une fldche & quelqu'un, il faut la tendre de la main
droite, 1'enferron vers le sol ou du cbété Bpposé & celui & qui on la présente. Ce
‘dernier doit la prendre de la main droite entre la main qui la tient et l'empennage.
1l est correct de se découvrir et de s'arréter de fumer quand on présente ou on
recoit une fléche.

PRIX. — Le tir qux prix est un exercice dans lequel les tireurs se disputent un certain
nombre de prix. Les prix se tirent sur un nombre déterminé de haltes, le méme pour
tous les tireurs éngagés. i
— Soit entre tireurs d'une méme compagnie : Petits Prix, Prix de Compagnie.

— Soit, entre tireurs d'une méme Ronde: Prix de Ronde.

— Soit entre tous les archers qui se présentent quelle que soit leur Ronde ou leur
Compagnie. Tels sont les Prix Fédéraux, les Prix Généraux et les GRANDS PRIX
ces Bouquets Provinciaux. )

Les Prix dits « PRIX SINGULIERS : tels que les Prix ¢« AU SANGLIER » sont des
Prix qux points sur des cibles de fantaisie. Dans les Prix au Sanglier, la cible est
constituée par un figuratif de Sanglier mobile disp&missant alternativement et
complétement & gauche ot & droite.

Le sanglier est généralement choisi en raison de sa silhouette massive, mais rien
ne s'oppose & ce gu'on le remplace par un autre gibier: Chevreuil, Lapin, etc...

PRIX GENERAUX et GRANDS PRIX. — (Cf. BOUQUETS).

PROJECTILES. — Les différents projectiles d'Arc et d'Arbaldte ont regu les noms
snivants :

Barbellz, Barbillon, Boujon Carreau, Durd Eslmgue PLECHE Flesse, Flic, Fliche.
Galet, Garrot Gougon, Ialzt, Lacle, Paonnet, Passador, Passadour, Passadoux, Pas-
sadouz. Raillorn, Reillon, Saette Sagette, Songnolle. TRAIT, Vire, Vireton, Volet, etc...

Les seuls noms actuellement en usage sont: FLECHE pour l'‘arc et l'arbaldte, et
TRAIT pour l'arbaléte.

PUIT. Terme .anglais de Golf. sans équivalerni pratique en francais, désignant la
projection d'une balle qui se trouve déj& sur le tertre d'arrivée et par conséquent
& proximité du trou. Il est applicable au golf & 'arc quand la flache qui remplace
la balle est sur le tertre ol se trouve la balle rouge & atteindre. Pourrait se tra-
duire par « COUP D'APPROCHE ».

RASER. — Effleurer. Un rase-point est un impact qui effleure le point. Un rase-mar-
mot est un impact qui effleure le marmot.
RATEAU. — (Cf. BARRES).

REVERS. — Les revers d'un arc sont les extrémités recourbées en avant, ce qui parait-
il, augmente la « CHASSE ». (Procédé d'origine orientale).
ROI (KING). — Est proclamé ROI d'une Compagnie pour l'année, 1'Archer qu1 abat

l'oisequ de la maniére et dans la forme prévues.

La Royauté est un titre purement honorifique. Les prérogatives du Roi sont d'avoir
le pas sur les auires archers et de tirer partout avant eux. Il peut étre titulaire de
n'importe quel grade. La. proclamation est faite suivant un cérémonial bien déter-
miné. L'Archer qui est proclamé ROI trois années consécutives dans une méme
Compagnie conquiert de ce fait la dignité d'Empereur et la conserve qussi long-
temps qu'il reste & la Compagnie. Il la perd ipso facto s'il passe & une autre
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Compagnie. Il peut y avoir évidemment plusieurs Empereurs dans une Compagme
Ils prennent rang par Ordre d'Ancienneté. x 7

- En application d'anciens réglements, le ROI est le seul Officier aprés le Tir e
I'Oiseau. C'est lui qui réunit la Compagnie aprés le tir pour la nomination des
Officiers. .

C'est lui également qui doit remettre leurs insignes aux Officiers nommés ou
renommeés.

Le Roi passe et tire aprés lEmpereur et avant le Connétable et le Capitaine.

RONDE. — Groupement fédératif de Compagnies & 1l'échelon régional. On dit souvent

« RONDE MUTUELLE ». Les Rondes portent en général des noms géographiques :
Bondes d'lle de France, du Beauvaisis, de 1'Atlantique, de la Méditerranée, etc...

SALUT. — Immédiatement avant de tirer tout archer ou tout arbalétrier doit saluer
les cartes et l'assistance en disant: «Je vous salue! (Mesdames), Messieurs ». Faute
de quoi, il commet une incorrection qui doit étre sanctionnée par une amende.

SCRATCH. — Terme anglais, sans équivalent pratique en frangais; désigne un com-
pétiteur qui ne bénéficie pas d'un handicap.

SECURITE (Mesures de Sécurité). — Avant de nrer la premi2re fleche d'une volée
(Arc), avant de tirer chaque fleche ou trait (Arbaléte), tout tireur doit crier:

< GARE!».

Quand un archer quitte le tir avant qu'il ne soit terminé, il doit annoncer: « UN

SORTANT ! . Quand un archer arrive pour tirer aprés que le tir est commencé, il
doit annoncer: « UN RENTRANT!..

L'observation de ces prescriptions permet de constater que la volée est terminée
quand le nombre de fléches correspondant au nombre de tireurs peut se comptar
sur la butte. Les tireurs peuvent alors passer devant celle-ci et en retirer leurs
fleéches.

Dans les jeux bien organisés, il existe des miroirs placés obliquement au sommet

~ des buttes pour pouvcir observer le pas de tir opposé sans sortir de la zone de
sécurité.

SUCLTTE (KISSER). — Petite 'boule, généralement constituée par un enroulement (e
fil, placée sur la corde & l'end:oit voulu et qui vient se placer sur les lévres quand
I'arc est tendu et prét pour la décoche. Lo sucetie sert & assurer l'uniformité de la
position d'une fléche & l'autre.

SUEDOISE. — La méthode suédoise ne compte ni l'emploi de la visette, ni celu1 de la
sucette. La constanie de réglage. l'intervalle entre la ligne de mire et le talon de
la fléche est assuré par la pesition de la main sous la méchoire. 11 est essentiel
dans ce cas que la pesition de la téte ne varie pas.

TALON. — Partie arriere du trait ou de la fleche d'arbaléte. Par extension, garniture
de cette partie arriére qui regoit la poussée de la corde. ’
On parle parfois du talon de la fléche d'arc qui est la piéce rapportée dans la-
quelle est taillée l'encoche.

TASSEL (Mot anglais). — Gros gland de laine pendu & la ceinture et servant & net-
toyer les fléches. v X
TENDU. — Position de l'arc au moment qui précéde immédiatement la décoche.

Tendre un Arc, c'est le faire passer de la position ¢« Bandé » & la position « Tendu ».
TENUE (de la corde). — D'aprés Morse, cité par le Comte de Bertier (« Le Tir & l'Arc s,
pp. 7 et 8), il y a trois maniéres de tenir la corde:

La premiére maniére: Entre le pouce et l'index, dou lexpress'on « Tirer & la
pincette ». 3 o

La memiére mongolienne : Appelée ailleurs, asiatique, avec le pouce.

La meniére méditerreméenne : C'est la manidre moderne adoptée partout aujou:-
d’hui. La corde est tenue par l'index au-dessus de la ﬂeche le magjeur et l'annu-
laire en dessous.

Ceite question est d'ailleurs trés controversée et les toxologues sont loin' d'étre
d’'accord. g
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Parmi les” auires maniéres, une des plus remarquczbles est lcx mcmere sioux.

“(Cf. SIOUX LOCK or LOOSE.

TIR (SHOOTING) — 1. — Ensemble du Sport consistant & lancer une ﬂéche ou un
trait. 2. — L'acte de lancement lui-méme. 3. — Le résultat de cet acte. 4. — La
formule particulidre d'exécution: Tir sur cibles, tir & la perche, efc... .

LA LIGNE DE TIR est la direction de la fleche au départ. Théonquement cest
lcx tangente de la trajectoire & l'origine.

"L'ANGLE DE TIR (ELEVATION) est l'angle que fait la hgne de tu- ‘avec lhonzon-
tale.

Le PLAN DE TIR est le plcm verhccxl de la ligne de Tu-

Bux U.S.A., on appelle SHOOTING LINE (c'est-&-dire textuellement LIGNE DE
TIR) la ligne tracée sur le sol dou l'on tire. C'est en quelque sorte un pas de tir

collectif.

TIRER (SHOOT). — Uuhser un arc ou vne arbaléte pour lcxncer un pro;echle
TRAIRE ou TRERE. — Syn. de tirer (vieux frcnc;am) _
TRAIT (BOLT). —  Projéctile d’arbaléte moderne, plus gros et plus court que la

fleche, muni d'une pointe en acier assez lourde, dont le poms assure lc stabilité et
d'un empennage rigide, quand il y en-a un.

Le trait est d'un usage & peu prés universel contrmrement & 1o flache d'Arbaldts
qui n'est guére en usage que dans 1'lle:-de France.

Les indigénes d'Afrique et d'Asie qui se servent de 1'Arbaldte n'ont évidemment
pas de projectiles standard. . )

TRAJECTOIRE (TRAJECTORY). -— C’est la ligne suivie par un projectile pendant son
trajet dans l'air. ’

Théoriquement : Pour une fldche c'est l'enveloppe d'une famille de droites cons-
tituée par les positions successives de la fléche.

Pratiquement: On peut considérer que c'est la courbe décrxte par la pointe de
la fléche. ‘

La trajectoire moyenne d'un groupement est celle qui passerait par le point
movyen.

TRANCHEFIL (SERVING, LAPPING, WHIPPING). — Garniture de fil placée sur la
corde pour en éviter l'usure & l'endrbit de l'encoche. Au-dessus et qu-dessous de
cet endroit, il y a un supplément de garniture sur lequel s’'appuient les doigts pour
tendre l'arc.

Sur les cordes d'arbaléte, le tranchefil (uniforme et homogéne) évite l'usure de
la corde & l'endroit ol elle pousse de trait et aux endroits ou la branche inférieure
de l'armeur prend appui.

TRONC. — Le tronc ou fit de la fléche est la partie médiane entre la pointe et les
plumes.

VARIETES DE TIR. — Tir sur Cibles régulidres (TARGET SHOOTING): Tir & la
Perche (POPINJAY SHOOTING); Tir sur cibles ou silhouettes mobiles (MOVING
TARGETS SHOOTING) ; Tir en campagne (FIELD ROUNDS); Tir au Baton (WAND
SHOOTING) : Golf & l'Arc (ARCHERY GOLT), etc...

VIRETON. — Projectile de guerre des anciennes arbaldtes de guerre caractérisé par
un empernnage oblique qui lui imprimait un mouvement de rotation rendant la
blessure plus pénétrante.

VISEE (AIM). — Opération qui consiste & placer sur _une méme ligne droxte 1 eeil
du tireur, l'objectif, et le ocu les repéres inhérents & la distance.

Depuis 1856, les appareils de visée simples sont autorisés mais les mires diop-
triques comporiant prismes ou lentilles demeurent interdites.

.VISETTE (AIMING SPOT). — Petit enrculement sphérique de fil ou de sparadrap, ou

encore petit disque de matiére plastique placé sur la corde pour faciliter la visée.
La dimension maximum de la visetite est de 1 cm.
_ Pour le tir & la, pointe de fléche la visette doit éire réglable. Pour le tir au trait
elle est fixe car c'est le trait qui sert au réglage.

\‘HSEUB (BOWSIGHT). — Dispositif placé sur l'arc et facilitant la visée.
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VITESSE. — Longueur parcourue pendant l'unité de temps. La VITESSE INITIALE est
la vitesse de la flache au départ. Toutefois, une restriction paralt nécessaire: Au
moment EXACT du dépari, c'est-&-dire de la décoche, la vitesse est effectivement
NULLE. Cette vitesse s'accroit rapidement pendant la détente de l'arc, passe par
un maximum qui se situe & peu prés ou moment ou le contact corde-fladche cesse
et décroit ensuite lentement jusgu'd l'arrivée au but (ou & cété). Cest ce maximum
qui doit étre considéré comme Vitesse initiale.

Il n'y a donc pas coincidence entre les deux positions de la fléche: a) Celle-
considérée comme position initiale ; B) Celle oi elle a la vitesse initiale.

LA VITESSE RESTANTE est la vitesse propre de la ﬂéche en un point de la tra-

jectoire.

TIR DE VITESSE. — Pour donner du sel & une compéhnon on peut évidemment
faire intervenir pour le classement, un coefficient de vitesse d'exécution. C'est
d'ailleurs rarement fait, mais il existe, d’aprés ELMER, une formule trés particus
liere de tir basée uniquement sur cette vitesse d'exécution. L'épreuve conmsiste &
t'rer le plus de fldches possible avant que la premiére ne touche terre. C'est le
HIAWATHA SHOOTING ot le gagnant est celui qui a le plus de flaéches en l'air.

VOLEE (END). — Série de fleches tirées sans discontinuité dans un sens déterminé.

En France, la volée traditionnelle est de UNE flache, (on vient de plus en plus

cu tir & TROIS FLECHES).

La volée habituelle est de 3 fléches en Angleterre et de G fleches aux U.S.A.
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